BlocksCAD

Construire un gobelet (cylindre creux)

1. Lancer 'application : https://www.blockscad3d.com/editor/
2. Cliquer sur le menu : formes 3D. ..
i A C A [} blockly.technologiescollege.fr/BlocksCAD/
3. AJOUteI' un blOC Cy|lndre G Gmail § SiteEcole [} VieScolairenet & Cdt 3 SACoche (@ GRR & Maths-Physique 5@ Labomep [ Manu
. . ﬂIﬂBlocksCAD Projet~  Options~  Aide~
4. Cliquer sur le bouton Générer un rendu pour voir P = L
apparaitre la forme.
-
5. Tester la molette de la souris pour zoomer.
6. Régler le rayon 1 etle rayon 2 a 40 mm. il TRl - Reel
maths
7. Choisir une hauteur de 90 mm i, ' Bl ik bl
. , , boucles
8. Tester I'option : centré - non centré.
9. Creer une copie du cylindre en cliquant sur le bloc

bouton droit puis Dupliquer o

10. Pour changer la couleur du nouveau cylindre : cliquer sur Transformations et faites glisser le
bloc Couleur au tour du deuxiéme cylindre.

11. Modifier la couleur en cliquant sur le carré jaune.
12. Régler le rayon 1 et le rayon 2 & 37 mm et la hauteur a 90 mm.

13. Cliquer sur le bouton Générer un rendu (Render) pour voir apparaitre la forme.

DIU BlocksCAD  Projet- Optons~  Aide~

Nom du projet | Sans nom @« 2 [} Blocs  Code

isométrique v || Réinitialiser affichage |
formes 3D d | Reniiaiseramichage, |

Cylindre rayont (g} f§ rayon2 (ER) havtewr |[EY CEETED

formes 2D

transformations

*| Couleur
Cyiindre rayont ([EH) g ravon2 ([ havtewr ([E) CEETED

opérations

logique

boucles

variables [N

fonctions =

Render STL (Binary) ¥ | Generate STL

14. Sauvegarder votre travail :

= Nommer votre projet (remplacer Sans Nom !)
= Sauvegarder : Projet / Sauver en fichier xml.

15. Cliquer sur le menu Transformations et ajouter un bloc Translation.
16. Insérer le bloc du deuxieme cylindre (37 mm) dans le bloc Translation.

17.Régler la valeur de Z a 3 mm. Cela va déplacer le cylindre de 3 mm vers le haut (Axe Z)
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https://www.blockscad3d.com/editor/

*) Couleur

Cylindre rayon1 6 LA 37 MGET CGRE 90 MY non centré ~ |
.
18. Cliquer sur le menu Opérations.
19. Sélectionner un bloc Soustraction.

20. Insérer le premier cylindre (40 mm) en haut puis le second cylindre (37 mm) en bas.

+| Soustraction

Cylindre rayon1 [ gL} 6 rayon2 [ LR hauteur [ L)  CEOECEEES

moins | (+| Translation X Y [ Zz

*) Couleur

Cylindre  rayon1 o3 rayon2 (P90 W non centre - |

21. Cliquer sur le bouton Générer un rendu (Render) pour voir apparaitre la forme.
Vous devez obtenir un cylindre creux.

L’épaisseur du cylindre creux est de 40 — 37 = 3 mm.

A vous de tester...
= En débloquant le cadenas de chaque cylindre on peut donner des valeurs différentes a rayon 1

et rayon2.

+| Soustraction
Cylindre rayon1 [ & gf' rayon2 [ @I} hauteur | €[] CEEETEE

moins | (+] yransiaion X ('@ Y ('@ z

*) Couleur

Cylindre rayon1 gs | rayon2 L= GRS 90 M non centre -

On obtient alors un gobelet non plus cylindrique mais conique.

Défi 1 : placer une boule rouge de rayon 30 mm dans le gobelet !
Défi 2 : Construire un verre a pied et y placer une boule rouge de rayon 30 mm.
Défi 3 : Ajouter votre nom en 3D grace a I'outil Texte
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Réponse 1:

+ | Soustraction

Cylindre rayon1 [ gL} IIA rayon2 [ ELY hauteur [JEN} CEDCENUCES

moins | (+] Transiation X ('@ Y '@ z '@

*1 Couleur

Cylindre rayon1 { £Z) gf ' rayon2 LETCTE 90 M non centré - |

*) Translation X ('@ ¥ '@ z I'ED

| +

Couleur

Sphére  rayon { i)}

Réponse 2 :

("1 pied - FRN 50

2 Translation X (@) Y [ 3 Z K8
+| Soustraction

Cylindre rayon1 g rayon2 [ L) hauteur [ EL)

moins | (| Translation X ('@ Y ('@ |z I'8Y
Couleur

Cylindre rayon1 | K23 n’“ rayon2 { [&¥f hauteur (N} [EDCEUCES

Cylindre rayon1 | (g a rayon2 | [} hauteur m | non centre ~ |

PIS | Cylindre rayont (€3 f rayon2 I[EQ hauteur |'§[] CEEIIEED

Translation X [ [} Y { [} Z

Couleur

Sphére  rayon
s
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Créer une tasse avec une anse

Cylindre rayon1 | 5] gf' rayon2 [ gl hauteur | El) EEEITR

Couleur

Cylndre rayoni | [k gf ' rayon2 UETD T B 90 B non centre - |

Translation X [ E5 Y | [ Z

Rotaton X [ El@ Y (@ Z
+| Soustraction
*) Couleur | @

Cylindre rayoni { K} rayon2 { L) hauteur

Couleur

Cyiindre rayon1 | E5j & rayon2 hauteur

|

Couleur

Cyindre rayon1 | [z} l:l— rayon2 | Kg§ hauteur
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